MarkStein Software GmbH @

Stellenbeschreibung Anwendungsprogrammierer

Voraussetzungen:

e Programmiererfahrung mit C++ **%*
e Gute Kenntnisse von Windows 2000/XP ***

e Erfahrung in der Programmierung von UNIX-Systemen ***
(z.B. Linux, FreeBSD oder andere)

e Kenntnisse in Web-Technologien (HTML, XML)
e Kenntnisse in Datenbank-Technologie (ODBC, Oracle, MS-SQL-Server)

e Vorteilhaft sind Kenntnisse im Bereich der Druckvorstufe, des Verlagswesens und der
elektronischen Medien

e Bereitschaft, sich mit den traditionellen und modernen Techniken der Medienindustrie
auseinander zu setzen ***

e Engagement, Leistungswille und Teamgeist ***

Einsatzort:

e Der Einsatzort ist die Geschiftstelle in Waldbrol.

Aufgaben:

e Konzeption und Programmierung von Anwendungsprogrammen fiir das komplexe
Arbeitsumfeld in Zeitschriften- und Zeitungsredaktionen

e Konzeption und Programmierung von Schnittstellen zu Web-CM-Systemen

e Konzeption und Programmierung von Anbindungen und Schnittstellen zu angrenzenden
Bereichen (Kommerzielle Anzeigensysteme, Honorarsysteme usw.)

*#* Mindest-Voraussetzungen fiir Berufsanfianger
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